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WELCOME!

NIEDLUGI | NIETRUDNY PRZEWODNIK PO PROGRAMIE
DLA UCZESTNIKOW KONKURSU EKONOMICZNEGO
»BAJKA EKONOMICZNA"

O programie

Program StripGenerator zostat stworzony po to, aby kazdy internauta mogt tworzy¢ i publikowac
w sieci wiasne, autorskie historyjki komiksowe. Program jest dostepny dla wszystkich, bezptatny
i prosty w obstudze — historyjki buduje sie po prostu przeciggajac wybrane z galerii elementy do

okienek komiksu. Zreszta, za chwile przekonacie sie o tym sami... ©

Abyscie mieli jak najmniej ktopotéw z tworzeniem niesamowitych bajek ekonomicznych, warto
zapoznac sie z krotkim samouczkiem po programie StripGenerator (ponizej) lub obejrze¢ przygotowany
przez twdrcow programu przewodnik video: http://stripgenerator.com/video/show/1/

Czy musisz sie zarejestrowac?

Aby tworzy¢ wtasne komiksy i umieszczaé je w sieci, nie potrzebujecie rejestracji. ALE jezeli chcecie
budowa¢ wtasne galerie postaci, zachowa¢ swoje prace, zapisa¢ je na komputerze (ORAZ CO
NAJISTOTNIEJSZE - wystac na nasz konkurs), musicie sie zarejestrowac.

Sposob rejestracji
Rejestracja jest prosta i krotka. Oto jej kolejne kroki:
Krok. 1.

Nalezy wej$s¢ na strone rejestracji do programu (adres: http://stripgenerator.com/register/)
i wypetnié¢ pola, podajac swdj login, adres e-mail oraz hasto (przynajmniej 6 liter/znakéw - samodzielnie
wymyslone, dla potrzeb tej rejestracji). W zéttym okienku przepisujemy starannie tekst wyswietlajgcy
sie w polu powyzej i na koniec zapisujemy swoje dane, klikajgc szary przycisk na dole strony (/ agree.
Submit form).

Krok 2.

Nastepnie nalezy zalogowacd sie do swojej poczty elektronicznej, odebra¢ wiadomosé wystang przez
StripGenerator i klikng¢ link aktywujacy nowe konto.
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Krok 3.

Potem mozna juz zalogowac sie do programu (adres: http://stripgenerator.com/) i budowaé swdj
konkursowy komiks.

Budujemy komiks

. RAMKI/RYSUNKI (frames)

Mozna zbudowac komiks z jednego (Rys. 1) lub dwdch (Rys. 2) rzedéw obrazkdw, mozna tez uzyé
gotowego szablonu rysunkéw dla catej strony (Rys. 3) lub samodzielnie ustali¢ liczbe i rozktad rysunkéw
na stronie (Rys. 4).

Uktad rysunku wybieramy poprzez klikniecie na jego ikonke, a nastepnie potwierdzamy nasz wybor
(Apply).

Uwaga! Jesli w trakcie tworzenia komiksu chcemy zmieni¢ jego wielkos¢ lub rozktad obrazkéw (np.
z jednego rzedu obrazkdéw na dwa) stworzone wczesniej rysunki zostang skasowane!

Rys. 1.

‘FRAMES‘ CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY | THEME PACKS I

2 rows Full page Custom frames

Rys. 2.

‘FRAMES‘ CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY | THEME PACKS I Auto hide ||

1 row Full page Custom frames

= b0 5 B=d U =l 5 ] =

@ e
Rys. 3.
‘ FRAMES ‘ CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY | THEME FACKS I
1 row 2 rows Full page Custom frames
[ ] 10 ooo 1] I ] 10
oool 3| [=o j Ll o=

[

—1 O O] o

] OL_J [
[ [
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Rys. 4.

‘ FRAMES ‘ CHARACTERS ITEMS TEXT LiBRARY | THEME PACKS

1 row 2 rows Full page

1l POSTACIE (characters)

Mamy do wyboru:
e Ludzi (people) — Rys. 5.

‘ FRAMES Auto hide

CHARACTERS ITems TexT LIBRARY | THEME PACKS

People Beings My characters

(AEQLeOIINIEBTE

@eeoeco oo e ee

e Inne istoty zywe (beings) — Rys. 6.

‘ FrRAMES Auto hide

CHARACTERS [TEMS TEXT LiBrary | THEME PACKS

People Bemgs My characters \3

i (EALEa D> a

e eoeooe

e Stworzenie wlasnej postaci (Create a character)

Mozna réwniez samodzielnie stworzy¢ postac, klikajagc na duzy biaty krzyzyk (Rys. 7), a nastepnie
dobiera¢ dowolnie poszczegdlne ,elementy” naszego bohatera: wlosy, oczy, ksztatt twarzy, usta,
sylwetke/ubidr (Rys. 8); mozemy réwniez nadac postaci imie lub przezwisko (character name).
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Rys. 7.

‘ FrRamES CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

People  Beings

+

Create character

Rys. 8.

Create a character

Mote that you can move the body parts

Random character

Reset size & position

Character name {optional)

Cancel and close

Aby zapisac posta¢ w swojej bazie, nalezy zakoriczy¢ jej tworzenie, klikajgc szary klawisz Save character.
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1l. PRZEDMIOTY (items)

W tej kategorii mozemy wybra¢:

o Konkretne obiekty (objects) — Rys. 9.

‘ FrRAMES ‘ CHARACTERS ITEMS TeEXT LiBRARY | THEME PACKS | Auto hide |

Shapes

VIO AR n8dT

(NN XOX NN

e Ksztatty (shapes) — Rys. 10.

‘ FrAMES ‘ CHARACTERS ITEMS TEXT LiBRaRY | THEME PACKS | Auto hide |

Objects

ek
! +44+++
L1 ++++4++
P ' :::: ++4+++ .
1= = N e ++4++++ L=
= = @ -— (1) ++4++++

oo 0e@e

V. TEKST KOMIKSU (text)

Do komiksu mozemy dotgczy¢:

e Wypowiedzi bohateréw (speech) — Rys. 11.

‘ FrRAMES ‘ CHARACTERS TEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

m Thought Titles
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e To, to, co bohaterowie sobie myslg (thought) — Rys. 12.

‘ FraVES ‘ CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME FACKS

Speech Thought Titles

o Tytuly poszczegdlnych obrazkow (titles) — Rys. 13.

‘ FrAMES ‘ CHARACTERS ITEMS TEXT LIBRARY THEME PACKS

Speech Thought

Sampile Text... sampile 1ext... Sample text...

UWAGA! Kaidy element (postaé, przedmiot, dymek) umieszczamy na slajdzie przeciggajac go
kursorem z galerii. Jezeli chcecie dodac tekst w dymku, nalezy klikngé nan dwukrotnie.

Modyfikujemy elementy komiksu

Kazdy element umieszczony w komiksie mozna w prosty sposéb zmienia¢, uzywajac do tego kursora
(Rys. 14) i bocznego paska narzedzi (Rys. 15).

Rys. 14.
[~ Obracanie
Przesuwanie postaci (np. do
postaci s \| gdry nogami)
. ]
Obracanie :
postaci (L Odw.raczrlll'e.
(wokot osi) postaci (odbicie
lustrzane)
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Rys. 15.

=

Zmiana wielkosci
podeglgdu rysunkdw

g Zoom

[=] | sox | | [+

Cofanie /powtarzanie
ostatniej akcji

TS

Przesuwanie catej
strony w oknie edycji

> 0] [a]leg

Ustawianie elementu L;Z" |ri rf| | W = | _ L
przed lub za innymi Opacity -
o
Zmiana jasnosci ] —
! F’ = @ %
Kopiowanie elementu K 5] vove to frame || [F Out of frame

-

Aktualnie wyswietlana
czest komiksu

Linie pomagajace
rozmieszczac elementy
w okienku

Odwracanie
elementdw

Tworzenie negatywu

Rozmazywanie
konturow

N

Usuwanie elementu

Oprocz poszczegdlnych elementéw mozna réwniez modyfikowac cate ramki/obrazki — ich wielko$,
uktad, obramowanie (edit frames).

Jak zapisa¢ komiks, aby byt gotowy do wystania na konkurs?

No i nasz komiks gotowy ©), a jezeli tak, to musimy jeszcze nadaé mu tytut i opublikowaé go w swojej
galerii StripGenerator (Rys. 16).

Rys. 16.

Title

Zétwie w ataku|

Tags

(=] W s [—][+]

Description
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Swojg galerie komikséw mozna znalez¢ na swoim profilu (Rys. 17).

Rys. 17.

STRIPS & FAVOLRITES BOOKLETS LIBRARY FRIENDS & STALKERS WHAT'S HAPPENING?

RECENT STRIPS

Show advanced options ~

« Previous page

MNext page »

Pacjent zwiat
panie doktorze..

Bab

Znc

A R A—=

|
Za 6 gbrami i 4 lasami ——

Nastepnie wystarczy klikng¢ na dany komiks — a ponizej znajduje sie ikonka , Drukuj” (print), ktora
umozliwi zapis komiksu na dysku w formacie PDF (Rys. 19).

Rys. 18.

=1 Print

Rys. 19.

Etplp Title: Kapturek

Kliknij na te
ikonke, by
zapisac komiks
na dysku w
formacie PDF

Za 6 gérami i 4 lasami iy sol

Babciu, czy wilk
nowu bedze
dzié na

-~ obiedzia?
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